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o DOSSior
Jhonsn Vasqusz .

On commence ce petit dossier "Vasquez" en forme, on prend une biére et ¢'est parti.
Dabord l'auteur, Jhonen Vasquez ( ce "H" me stresse a chaque fo1s que j'écris son nom ) : dge
determiné ( entre 22 et 25 ans visiblement), sexe masculin, passé gothique mdubitable ( le present
plus incertain ) et surtout talent pour les comics. '
Auteur de "Johnny the homicidal maniac”, "Squee”, "Filler bunny", "I feel
sick", des meanwhile ( petites planches d'une page ("strip") a la fin de
chaque 1ssue ( format de publication des comics aux USA, par petits
hebdomadaires d'une trentaine de pages )) de Wobbly-headed Bob et
Happy Noodle Boy, et d'autres petits one-shot "Bad art collection”, chara
designer de "Invader Zim", la nouvelle série de la Nickelodeon

‘ . ( "Les Razmockets”, "Hé Amold!", "Nail bunnv"
wﬂiﬂm' "Ed, Edd et Eddy"...). L'intéret des BD de Vasquez, :
%:i%f%t c'est deja le graphe. Mais c'est surtout les sceénarii ; tous les personnages
i J de Vasquez c'est des bouts de caractére de Vasquez. 1l en a chic dans

rEED &

s e Wl la vie, et ca se voit dans ses persos : Johnny qui flingue tous ceux qui le

Hg:ﬁﬁm meéprisent/ignorent/insultent ( c'est a dire la quasi-totalité de son

e quartier ), Devi qui a perdu sa créativité en dessinant sur commande
( special dedicace pour les otaku : reférence a evangelion dans
"I feel sick" ), Squee le gamin ignoré par ses parents, brimé a I'école et
moist psychologiquement, le pere de Squee qui ressemble etrangement a Vasquez lui-meme,
Wobbly-headed Bob destiné a bousiller la vie de ses decerebrés de compatriotes en leur ouvrant
en vain les yeux sur leur triste situation, Happy noodle boy lynché par les passants parce qu'il est
différent et bizarre....dans chague personnage de Vasquez on retrouve un bout de sa personnalité.

a%

Les aliens et autres ectoplasmes extraterrestres
sont récurrents chez Vasquez, beaucoup de ses
one shot ( accouplement d'un humain et d'une
Adcquiiiiment d 'un homme et d'uge poule. poule dans un vaisseau extraterrestre....parents

de squee lobotomisés par les UFO....monstres alien(c) dans la cave de Johnny....) ou de
I'autoderision sur les "believers” ( les gars qui croient aux petits hommes verts ). La solitude des
personnages de Vasquez est toujours accentuée par le fait qu'ils sont entourés de la foule humaine

zombie, mais les aliens de I'histoire ne sont pas ceux qu'on croit.

[ ] Umiﬂidﬂ.l maniﬂf. Le plus connu ef ke premier comis pour

commencer : "lohnny the Homicwdal bdamiac", Fhistoire dun psychopate tweur, A premiére voe, Johnny représente le
Mechant ty pique, Au début est drdle; puis ca devient dgueulasse, puis ca devient séreux puis redevient drdle...el au
fimal o hluPiH;IL'L"iI e ._|’-:_|!'|||||_1.' P |"|,||:|'in|,.||.u.: wichiome de 'hidoire, .'|-:'-|‘||||:|_',. g5l une part de la |_;|n|;'n_v:_||||14|.|'ild," de "l."'.at::ql.u.:{.
(tout les rapproche, véiomems, o, agtivitg, personnalitd, .. iout comme Squee ; Squee représente Yasquees gamin,
Jl.‘:lhll.rl_:. F:l-.‘:ll.l.l'rail Etee e EI.‘IIIL[ fedre di FQ-.'[m:-l:. le p:':r'l_" de ?;-l.]u{:L: ressembile ot a "f"."l.hl.||||_".-'., mais ,]]'I{EII'II'I_'!- in'est [ras Jhonein!
Crest au fil des pages que le graphe s'améliore, lorsque Vasquez commence & travailler sur Squec. 7 issucs cn tout, le:
meanwhile sont ceux de Wobbly-headed Bab, filler bunny et Happy noodle boy, la BIX que dessine Johnmny,

pas de suite prévic,
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|Squ3'3'. Ensuite son 2e comic le plus connu ; "Squee®, le petit voisin de Johnny que tout sof
entourage rejele, qui fait des cauchemars plus vrais que nature, est I'occasion de faire un cross over dans
N monde de Johnny, Clest moins sanglant que "Johnny.." mais tout aussi perturbant puisqu'il touche a

g l'enlance. Vasquez avoue diailleurs que Squee a pour modeéle sa propre enfance...Squee a pour scul ami
fils du diable qui prend sa défense et l'invite d'ailleurs diner chez lui, épisode mémorable du repas de
famille....Le graphe est beaucoup plus lisse. plus dans |'encrage de Mahfood. 4 Issues en tout avec
meanwhile dhistoires courtes, pas de suite prévue,

.Influences.
D¢ja Tim Burton, ca c'est flagrant : le trait cassc, le dynamisme des
spirales et des rayures noires et blanches. les personnages torturés, les

ambiances gothiques.... ensuite Edward Gorey, un dessinateur
ameéricain des années 060 assez glauque ( 1image ), david fincher pour les
ambiances ( grosses influences de Seven dans les scénes intérieures,
méme traitement lent et opressant du supens ) et quand méme

H.R Giger, le designer des "Aliens", qui I'a bien influencé pour les
monstres/diables, avec des éspeces de carapaces brillantes et des
queues qui partent de partout ( les tableaux et posters de Johnny y font
beaucoup réference ). Ya surement aussi un peu de Tarantino dans la

Influences Burton et Giger. : )
narration des boucheries sanglantes...

.Graphe.

Je vais essayer de décrire un peu son graphe mais bon, les images un peu partout
parlent d'elles-mémes. Au tout debut de "Johnny the homicidal mamiac”, le graphe
est inégal et bourré d'erreurs de proportions ( pour ceux qui se demandent s1
Vasquez fait des proportions a ses persos la réponse est owl ), les persos sont vrai-
ment vraiment _laids_ . Le graphe s'adoucit beaucoup dans l'encrage dans la 6e
partie et on peut voir dans "I feel sick", sa derniére vraie histoire ( parce que le
filler bunny sortit aprés heu....on peut pas en temr compte pour I'evolution de son
graphe....), un trait beaucoup plus maitrisé, plus dynamique et momns fouilli. Dewi
est carrement canon dedans.

Ses personnages principaux sont longs et maigres, avec des membres demesurés
et des corps anguleux au possible. Mais c'est loin d'étre du Sadamoto : les visages Johnny EHT
de vasquez sont deformes, les veux globuleux et veineux, les dents pourries, une maaaaigre.
coupe de cheveux foireuses, des vétements noirs déchires, les mains sont crochues,
les tétes sont énormes....bref, du grand art contre toutes les régles habituelles des héros kawaii
( "mignon" pour les mipponophobes ).

a Les décors jouent beaucoup dans les ambiances : le recours a la perspective
"fisheye" ( une perspective vue d'un juda ) donne I'impression au lecteur d'étre
une des victimes de Johnny traquée dans sa grande baraque, impression

renforcee par les décors longihignes, les grands aplats de noir oppressants et
I'écriture treés carrée et tranchante de Vasquez.

Un pur décor a la Vasquez pour un monologue de Johnny.



Narration/traitement graphique.
.e dynamisme des personnages de Vasquez vient de son encrage tres
sec a la plume : il encre par petits traits et construits ses deliés par
accumulation de ces traits. Il utilise le marqueur noir pour détourer les
persos. Les bonnes grosses giclures de sang. Le découpage des cases est
trés cinématographique, avec les plongées, des contre plongées rasantes

( technique pour souligner les rapports de force entre plusicurs

Mr Fuck : un exemple personnages ). des travellings....les giclées de sang sont cadrées au

du travail de noir de Mmilieu de la gerbe, dans la plus pure tradition des films gores américains
Vasquez. des années 70.

Les cadres noirs, tremblants, bordés de frises tribales ou de tubes organiques a la "Alien"
enferment les personnages dans les planches ( a la mameére des victimes de Johnny, ou de Johnny
dans sa propre téte ), les petits commentaires décalés de Vasquez glisseés dans les coins de case
donnent I'impression au lecteur d'étre coincé par I'auteur dans sa BD,
forcé a finir la page méme si un mec décapité-émasculé c'est pas beau
a voir. Le découpage des planches est trés linéaire dans les cadres :
cases collées trés pres, fond noir, lignes épaisses, alternance de cases
minces rectangulaires ( ces plans serrés renforcent 'opression en
réeduisant le champ de vision du lecteur ) et rondes ( focus sur un
perso ou une action ). Vasquez utilise aussi beaucoup les insertions
de petites cases dans les plus grandes pour les dialogues, encore Devi et son oeuvre.
un truc de cinéma avec les voix off. Vasquez fait varier 'ambiance de chaque issue en alternant
les tonalités de chaque histoire : par exemple dans Johnny les histoires font entre 1 et 8 pages,

les plus courtes sont support a des gags relativement optimistes et les plus longues a des
réflexions de Nny ( Johnny pour les intimes, a ce niveau la vous pouvez l'appeler comme ca )
sur sa situation. Les lecteurs les moins patients ne verront aucun
interét aux BD de Vasquez, car ¢'est le décalage de la violence de
certaines scenes et des grandes discussions des persos avec leur
conscience qui en fait tout le cynisme.

L'humour.

En parlant de cynisme, c'est toute la force de 'humour de
Vasquez : le filler bunny torturé par une organisation secréte qui
l'oblige 4 amuser le lecteur avec des tours plus vicieux les uns que
Exemple de case ronde dans |es autres, forcé a sourire et 4 rire; Johnny qui torture un honnéte

une rectangulaire : passant en le forcant & gouter les produits perimés de son frigo
la perceuse de la mort !!

L]
. I 931 SICkl Son 3¢ comic, "] feel sick", est centrée sur Devi, la jeune artiste avee qui

Nny avait flirté avant de tenter de a tuer. Devi a un gros probléme © depus qu'elle vit de ses dessins, elle est
harcelé par un tableau personnel qu'elle avait commenceé et jamais cu le temps de finir...cetic BD ¢st la plus
auinbiographigque de Vasquez [ oubliez 'idée gue Johnny c'est Thonen ) avec la ressemblance flagrante des
situations de Devi et Vasquez, avec los souvenirs de soirées gothiques foireuses de Devi. des rencards avec
des abrutis, etc....ce comic est en couleur pour la lére fois { par rosearik rikki simons ), des couleurs trés
oppressantes qui collent bien avec I'encrage épais et trés noir de Vasquez, un cadrage de plus en plus
cinématographigue. et surtout le retour en couleur du Filler bunny 12 issues, pas de suite prévue.
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En parallele aves ces 3 principaux comics, Vasquez a dessiné 2 petits épsodes en 2 1ssues de 16 pages du
Filler Bunny ef un petit recueil en mauvais papier grisatre "bad art collection” d'une dizaine de pages. Les 3
sont trés mal dessinés, sur le principe de 1a fin de nuit de la veille de la rendue des dessins 4 'éditeur....c'est
pas cher, { 15 et quelques pour le "bad art..." et 25 et quelques pour les "filler bunny™, migux reliés.) donc ca
vaut le coup d'acheter eq, cest Tail a larmache, c'est des iddes brutes, des gags trop cons pour étre recupenés
dans des vraies BD, bref. on a le droit 4 une marge de brouillon de story board d'une BD naze de Vasquez

A% les dessmateurs comprendront sans doute micux 'interét de ce genre de publication que les fans purs o
durs de giclées sanguinolantes %

[ CanT BELIEVE
SHE DUMPED Him!
1 MEAM, HES INA
BARD Awb ALL.

pour en tester 1a fraicheur et qui finit par le relacher en

souriant; Devi, dont les répliques cinglantes et le sang

St ot B
I LL
.;:%ﬂ‘wlTH HER.

frond d'acier contrastent avec ses souvenirs morbides et

ses peintures trash; Squee, l'enfant revé par tous les
parents normaux, meprise par les siens et bizuté a l'école |
alors qu'il est la seule personne sensible et sensée de la
série.

Vasquez n'heésites pas a recourir a l'autodérision pour
ses strips et ses meanwhile : la petite serie des

Anne Gwish et sa copine daubent sur

"Anne G'h".-’iSh"., dont le crsonnage cst unc adolescente
p [=n
leurs semblables dans une boite gulh.

gothique fashion victim; celle du mec d'un couple
punk-gothique fan de Nine Inch Heels ( détournement
du groupe Nine Inch Nails )qui se plaint d'étre méprisé a cause de son look mais qui en fait autant
sur les autres; Vasquez en profite pour se moquer des faux goths uniguement attirés par le pur
look des vampires; la serie des "Happy Noodle boy", petite BD que dessine Johnny, qui est une
parodie de "Johnny...", trés mal dessinée évidemment 7,

Les planches de Vasquez sont remplies de petites phrases de
I'auteur glissées un peu partout ( dans les coins de cases, dans les
posters, sur les T-shirts.....), des petits commentaires
complétement décales ( "eat babies, they're chewable” mangez
des bébés, ca se mache, "eat shit, it's new !!" nouveau!! mangez

de la merde ! ), des critiques de son dessin, une fausse annonce
etc....je ne pense pas que ce soit le but de 'auteur, mais ca

dédramatise la violence qui pourrait en rebuter certains,

en l'associant a de 'humour.

Vasquez fait une apparition
fatiguée dans "Filler Bunny"

.vVasquez c'est vachement cérebral.

[1 v a des gens qui apprécient "Johnny..." parce que ca pisse du sang
de partout et que c'est dark. Mais c'est pas du tout le but de Vasguez,
les boucheries c'est bon pour les X-men...

Les épisodes les plus longs des BD de Vasquez sont des épisodes ot
en apprend plus sur le héros au travers de ses retlexions, axees sur le
rejet et le suicide. Il v a généralement des jouets autour d'eux qui leur Johnny en pleine
introspection.

parlent et les conseillent mais qui ne sont que les incarnations



de leur inconscient : Squee parle 4 son ours et ses jouets
l'attaquent, Johnny encouragé 4 devenir sociable par un
cadavre putrefié de lapin tué 3 semaines plus tot d'un clou dans
la téte, soutenu a se suicider ou a continuer par un couple de
statuettes de bébés maquillés....et la copine de Devi qui la force
a parler a Spooky, son jouet pour chien couignant pour se
remonter le moral ( accessoirement je posséde
personnellement Spooky (c), si vous voulez venir le voir, lui
parler, vous confier un peu 4 un bout de plastique mou,

VENEZ nous voir en conventions. ).

Les réflexions des personnages de Vasquez ( et de l'auteur
lui-méme ) tournent toujours autour du rejet et de ses
conséquences : ils ne comprennent pas pourquoi ils sont
rejetés et chacun réagit 4 sa maniere; Devi par le cynisme et
la lutte contre ses blocages, Johnny en torturant ceux qui se
moquent de lui, Squee en ésperant encore qu'il existe quelqu'un de vaguement humain en ce bas
monde, Wobbly-headed Bob en ruinant la vie des simplets en leur
ouvrant les yeux sur leurs pauvres situations...
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Devi en introspection dans
la graisse d'une méme.
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Slavelabor Graphics.

Slavelabor un petit éditeur indépendant américain specialisé dans
'underground. 11s publient tous les comics de Jhonen Vasquez :

- Bad Art collection ( un petit comic de 16 pages regroupant des
délires et des gribouillis )

; - Filler bunny #1 et #2 ( 2 aventures enticres du filler bunny )
Les fétiches de - Les 7 issues de Johnny.

Johnny, ses 2 cotés.

- Le director's cut de "Johnny..." ( reliure des 7 issues sans les
meanwhile mais avec des commentaires en plus, des croquis, des
fiches des persos, des vieilles planches de BD....)

- Le director’s cut hard cover ( le méme qu'au dessus mais avec une
couv cartonnée et 70frs de plus, l'arnaque quoi. )

- 2 issues de "I feel sick"

- 4 1ssues de "Squee”

- Squee's Wonderful Big Giant Book Of Unspeakable Horrors

( la reliure des 4 1ssues de "Squee” plus les meanwhile de "Johnny..." Il peut TOUT faire,
et "Squee" ) méfiez-vous.

Le Filler Bunny ( le lapin boucheur de pages blanches ) est un lapin retenu AND T THIMK T eend onv )
par un labo scientifique de torture et obligé 4 amuser le lecteur pour

remplir la page blanche laissée par l'auteur a la bourre. Il lui arrive les pires THAT I'M suPPCSED
horreurs mais dans des circonstances suffisament dréle pour ne pas avoir
un procés de la WWF aux fesses.

Le "Bad art...." est indescriptible, c'est juste des cases alignées avec des
traits dedans....

O%



-Invadgr Zlm- Pour finir, Vasquez s'est lancé récemment

P dans I'animation en faisant le chara design d" Invader Zim", la nouvelle
" | série pour enfants ( donc pas de sang ni des longues réfléxions sur la
b \ solitude sociale des persos ) de Nickelodeon. Plus que ca, il apparait

méme a plusieurs reprises dans le dessin animé, doublé par lui-méme.

- le Spooky de "I feel sick", superbe engin de torture pour votre entourage et le
"Filler bunny” dans son tube d'expérience, 2 trés jolis jouets forts chers mais
tellement ludiques ( squeeeeeeeeeek !!!)

R
[ ., | . " o ¢ A x 1 R
e Que lire d'autres chez Slavelabor ? ben 4 peu prés tout : "Gloomcookie" de

Spooky !!  Serena Valentino et John Gebbia, une dérision du milieu gothique assez dark.
SQUEEEK au graphe plus réaliste que Vasquez mais trés torturé aussi, "Hectic Planet"
d'Evan Dorkin au graphe assez proche de Jim Mahfood ( "Grrl scouts” ...)
dans un univers punk futuriste post apocalyptique ( donc sexe, drogue et ska );
"Slow news day" d'Andi Watson, au graphe plus lisse { ca fait penser a des dessins de modes ),
une histoire de jeune californienne fashio qui débarque 4 Londres, du méme auteur je vous
conseille "Skeleton Key" et "Action Girl"; les comics d'Ariel Schrag au trait assez naif avec des
histoires d'adolescence et de lycée, trés sympatoches; plus proche de Vasquez, on a son copain
Roman Dirge, auteur de "Lenore”, au graphe trés proche de Vasquez,
plus burtonien encore, et aux histoires assez gores mais toujours gaies :
Lenore est une petite fille morte treés naive qui cherche a se faire des amis;
a lire aussi de Dirge, ses 2 recueils de poésie illustrés assez sympa. Ca n'a pas
la force des histoires de Vasquez mais ca se laisse lire.
http://www.spoockyland.com/

Mon coup de coeur chez Slavelabor c'est
"Babysitter" d'Andy Ristaino, avec une
esthétique manga excellente, tres LE““TE de ‘
anguleuse et colorée, I'histoire d'une R. Dirge.
jeune japonaise qui débarque au lycée aux USA avec ses super
robots et ses fusées dans le dos, un must !

Je vous conseille d'aller voir sur le site de Slavelabor Graphics
pour en savoir plus sur tous leurs comics ( que vous pouvez

commander on line ) www.slavelabor.com .
S1 vous aimez Vasquez, voila quelgques auteurs de comics (chez
d'autres €éditeurs ) qui pourraient vous interresser : déja

Jim Mahtood, 'auteur de "Grrl scouts”, "Clerks", "Voodoom",
"Supid comics", "Generation X undeground special”....aux
éditions Oni, au trait trés anguleux, avec un encrage trés épais et
dynamique, des scénars délirants, des grosses références a la
musique funk, hip hop, rock, ska....de la drogue et beaucoup de
bonne humeur, des idees politiques trés interressantes et surtout
pour Vasquez. surtout un humour hyper cynique et autocritique. A noter

o9



A noter d'ailleurs la grosse ressemblance entre Johnny de Vasquez et
Zombie Kid de Mahfood. Mahfood c¢'est du tout bon, prenez prenez !
http://www.400zcomics.com/

Jamie Hewlett ensuite, que vous connaissez surement sans le savoir
puisqu'il est le designer des visuels du groupe Gorillaz et le réalisateur/chara
designer de leurs clips. C'est aussi et surtout |'auteur de "Tank Girl", un comic
complétement déjanté et punk a mort publié il v a quelques années en
francais chez Glénat { en rupture de stocks et pas de réeditions, visez du coté
des occas’ pour vous le procurer si vous ne lisez pas I'anglais ). Vous pouvez
aussi vous pencher sur "Scary Goodmother”, un comic de Jill Thompson,
Une des "Tank que je ne connais pas trés bien mais le graphe trés burtonien et les références

girl" par manga sont bon signe de qualité allez fouiner vous-méme sur ce site :

J. Hewlett. http://www.comicbookpros.com/thompson/index.html
A Q:-H-Fc VAN

.Traduction de la planche de "Johnny...".
- Okay, ca va faire un peu mal, mais je suppose que c¢'est le but.
- Je vise une agonie ignoble, donc si ca ne fait pas assez mal dites-le.
"WWZLZZLLZ ca devient marrant !"
"KKZZT"
"RRZZ morceau de tete"
"ZZZ7zz..." -Aarghh....)'al déja dit que J'étais vraiment désolé, rrgghh...
- Awww, j'accepte vos excuses. Mais j'ai fait tellement de dégats la dedans que ce serait
mesquin de ma part de vous laisser vivre comme ca.
"BBZZZ" - boohh ca fait vraiment mal !!
"KKKZZZ" "les enfants, ne faites pas ca sans surveillance parentale”
"Squik squik squik crac squik” - je suis mort, la ? -désolé.
- Mmmbhhhbh....
- Ca prend plus de temps que ce que je pensais. Je vais nous faire des sandwiches et je reviens
tout de suite.
- Ow.... - Vous voulez du fromage dans le votre ?!
"cette planche n'a rien a voir avec le fil de I'histoire mais c'est quand meme adorable non ?

| HEEEARGH.-. Voila, maintenant on vous laisse lire les
"4| BD qu'on a faites en hommage i Jhonen
Vasquez, on a essaye de rester les plus

proches possibles de l'esprit de Vasquez en
collant a ses techniques de dessin et surtou
en nous défoulant sur nos planches !

L]
.LIBHS. http://www.dailv.umn.edw/ae/Print/1997/1 8/st'/fenny. — html  http://'www.slavelabor.com/
http:/fwww.chesco.com/~mpridmor/jthm.html  http:/'www.geocities.com/SoHo/Gallerv/9167/ Thonen. Vasquez.html
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Rafchan: alors d'abord on pourrait parler de
pkoi on a choisi ces 2 auteurs

Nikoneda: le graph apporte autant une
ambiance qu'il laisse transparaitre une
personnalité. Refus de rentrer dans poncifs
de la bd. Ils ont un coté chercheur, découvreur.
Méme si ¢a ne plait pas toujours, ou st ¢a ne
marche pas toujours, par leur essais ils
changent de I'approche classique et c'est
plein d'enseignements.

Nikoneda: c'est trop d'la balle, quoi...
Rafchan: *note tout®

Rafchan: oé moi je trouve surtout qu'on
retrouve les mémes envies de dessiner que
nous chez ces auteurs. Vasquez c'est clair
qu'il dessine ce qu'il a vécu et comme c'est
une des principales inspirations de nos
BDV/illus, on a beaucoup de facilités a le
comprendre,

Rafchan: ( c'est cool ces making-of, ca fait
genre on est intelligents et on parle bien )
Nikoneda: (oué tu 'as dit ) la copie étant la
base de toute pratique artistique/créatrice,
notre but était de les recopier ¢éhontément
pour comprendre un peu plus leur graphs.
Rafchan: Si on parlait de pkoi on avait
décidé de choisir vasquez et ueda

Nikoneda: paske nous deux on les aime bien
Rafchan: oé

Nikoneda: mais que la v o ¢a rebute les

gens de les lire

Nikoneda: Ueda c'est cool paske j'aime pas faire
les décors.

Rafchan: bon, ensuite

Rafchan: les difficultés que t'as rencontrées ?

SIS L2 EnkTAISINY AV ML

K%

Nikoneda: je me suis senti un peu japonais
Rafchan: t'avais des petits yeux c'est clair

o
\ \

157

Nikoneda: la difficulté de faire 18 planches en 3 jours... |

NP (NS A AIERRYAST: I IV
29

Nikoneda: j'ai compris pourquoi leur encrage es
si dynamique, ils doivent aller super vite *°
Rafchan: ils voient rien a ce qu'ils font 0"
bwahahahahhaha

Nikoneda: I'enfer du dessinateur == dessiner
tout le temps tout le temps, sans jamais pouvoir
en voir le résultat

Rafchan: heu les difficultés, moi j'ai trouve que
chez Vasquez c'était de reprendre son humour
Nikoneda: oué, j'avais peur de faire trop démage

2\

Rafchan: ben surtout 1l a plusieurs style d'
humour, ca dépend de chaque personnage
Rafchan: le plus chaud ct de changer d"humour
selon les persos qu'on reprenait.

Rafchan: est ce tu penses que nos BD sont
intéressantes pour quelqu'un qui ne connait ni
Vasquez ni FLCL ?

Nikoneda: heu...

Nikoneda: je les ai pas encore vues, je sais pas
Rafchan: moi je sais pas j'ai pas encore lu la BI
Nikoneda: mais j'espére quand méme... je me
suis pas trop posé la question, vu que c'était
surtout pour mieux appréhender les graphs en
les imitant.

Nikoneda: contrairement  atata, c'est qqchose
dont je me suis peu soucié de plaire aux
maximum de lecteurs avant tout c'est pour ca
aussi que j'ai bien trippé a les faire.
Underground par rapport 4 Mainstream
Rafchan: oé et puis aussi faut ajouter qu'on s'est
beaucoup inspiré de Jet Set Radio pour les ...
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...designs de FLCL, ca va
peut étre toucher plus de
[ gens du coup
- Nikoneda: Je pense que
®2 Desprit Jet Set Radio est
proche FLCL
Rafchan: question
d subsidiaire : est ce que
maintenant qu'on a réussi I'exploit de boucler ce
fanzine tu crois aux aliens qui arretent le temps ?
Nikoneda: ...non...j'ai trop mal partout dans mon
li_‘,[‘.lr"!.‘-'.

Rafchan: flute, je croyais avoir découvert une
nouvelle forme d'existence

Nikoneda: par contre je suis persuadé qu'ils
ont des tresses..

[\:knneda. non =
maoi je le sais
Nikoneda: ah oui... et ¢'est trop bien de dessiner
avec tol >o< t'es super forte et bien motivée*  *#
Rafchan: rooooocoooooh ® F

Rafchan: mais ¢'est réciproque =o0<

Nikoneda: c'était super motivant de bosser avec un
autre dessinateur. On a pu apprendre bep de chose
en regardant l'autre bosser. Pour moi, les maitres
mots €taient humilité et abnégation. Ca donne envie
de recommencer avec d'autres auteurs

Rafchan: j'en reviens toujours pas qu'on ait réussi
a faire une bd en 2 nuits ©° °;

Nikoneda: on était bien dopés aussi ™"y,
Nikoneda: quand tu penses que t'es fatigué, un
gros bédo...et tu penses plus a rien

Rafchan: arf en nettoyant mon bureau yavait une
couche de poussiere, de beuh, de tabac, de cendres
et gommures, ca résume bien tout ™

Nikoneda: bwhéhé

Rafchan: on compte continuer Deubeul, faudrait
en parler un peu

Nikoneda: ben oué, je me sentirais de faire ¢a
sur plein d'autres auteurs Egawa, Azawa par
exemple.

Nikoneda: mais faut des auteurs un peu
underground ( US ) ou avec un univers et un
trait trés perso ( Jap )

Rafchan: ouais, Tajima on avait pensé
Rafchan: mais j'aimais bien I'idée de faire un
auteur US / un auteur Jap

Rafchan: c'est plus logique vu gqu'on veut faire
découvrir des trucs.

_-=-’.H tu TL des cxpm ience sur

RRVEZ2i NN BV

Nikoneda: oué Mahfood

Rafchan: o¢ grave

Rafchan: ou Hewlett

Nikoneda: oue oue

Rafchan: bon, on verra ca pour toonist
toulon 2002

Rafchan: ensuite, faudrait qu'on explique w
peu qui a fait quoi dans Deubeul, parce
qu'on a mis aucuns crédits.

Nikoneda: quoi tu te souviens plus qui

a fé quoi 777

Rafchan: je me rappelle juste d'hommes
masqueés qui nous emmenent dans un
vaisseau spatial

Rafchan: apres pptttt plus rien

Rafchan: alors on a fait FLCL a deux deja
Nikoneda: story board de moi, scénar' a deu
Nikoneda: t'as dessiné et encré tes persos,

)

Sl

moi pareil pour les miens

Rafchan: oé attends faut dire c'est lesquels
Nikoneda: bé oué

Rafchan: heu moi j'ai fait que Haruka et
Mamumu et son poulpe je crois

Rafchan: ha et le monstre

Nikoneda: oui ""™::;

Rafchan: celui des chiottes

Rafchan: et la guitare >o< grace aux croqui
de laurent

Nikoneda: ou¢ ben moi j'ai fait le reste
Nikoneda: t'as fé les cadres, J'ai fait le texte
Rafchan: j'ai tramé sous toshop

Rafchan: ensuite tu as fait tout seul datura
Rafchan: et moi toute seule les 10 strips de
la partie Vasquez

Nikoneda: voila

Rafchan: pour les croquis demerdez vous
pour trouver qui fait quoi - -

Rafchan: pour le dossier FLCL c'est un mi:
d'article de Batto, Nicokun et moi
Nikoneda: oue

Rafchan: bon t'as un truc
percutant a ajouter avant
que je censure cette
discussion et la mette en
page 7

Nikoneda: bé non...je suis
trop hs pour étre percutant |
Nikoneda: et toi ?
Rafchan: ben non
Rafchan: hop fin.
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=~ Atata

WATA !

Fanzine be manGasses

Avec pavib, UkyO, Park JOjO £ NikO,
Pes Gargons Qui, eux aussi, ont
Pe Granbs-yeux-qui-Brillent...

www.atatawata.com

x\ ‘HH LT
{\HQ Plus be 2 euros ) -
i W ..
- \Q}:‘ T

vente chez ton marg PULNLET.ITI TIPS

Jatfo,

Matto, 1€ fanzine qui parle de pleins de WS Gk R
trues inkerdits ( on parle meme de drogue  RoRAiRA
mais fayt pas deconner avee ca les jeynes ) .%}

qu'il est pas cher ( 20 frs, Mmoins 9uy'un

paguet de clopes ), ek q9u'il boyge bieny oee !

T

Pour commander !
Raphaelle MARX,
S22 bis BD Sk T acqgues

75014 Paris




Mere: deja poyr commencer
A toyt c€ qua noys a gardes
eveilles poyur boyclér ce zine,
a C-l-.wi&h_&hvpt:)ur avoir fFouk
decoyvrir Qstyuez. a Niko, &
la FNAC pour m'avoir fai
decoyvrir Vasqguez ayss) a
toutes la zi9u€ 9y'on a €coute
oyr S€ eﬂrder €n vi§, Raf
ca c'esk de Niko hein / et a
N:iKo pour avoir €te le co-
dessinateyr ideal \ ca c'est de
MOl J...ONn r€Mmereci€ AyssSi Foys
noS copains de nos fanzines
Atakawata ek Matto, a Xay
d'vVltra Syshi poyr G\V’oih ete la
ar hasard gquand on avaitk
esoin de me"l'-br-e dy noir dans
certaines cases, a vitkra Syshs
en enhier pour c¢€ qq'lls So'hl‘) ]
un coyeoy A toys fone, ek agss:
a Dara etk Galoy !

Pour se procurer les comics de Vasquez a Paris, allez
chercher chez Arckham, 15 r Soufflot 75005 paris

01 40 51 82 55

Pour se procurer les 2 manga de FLCL allez chercher
chez Junku, 18 r Pyramides 75001 01 42 60 89 12

36



Voila c'est Finuy on toyrne !

Soit vous avez fiv de hire soik vous etkes pretbs

a toyrner la page ! En btouk cas kant gqu'on vous
tient on va eén profiter poyr faire les credibs et
1es pybs .
(bEUBEUL) esk un Fanzine alkernabif a nos 2
Fanzines vespectifs, Atatawata ek Matto !
Venez visitez nos sites www.akabkawabta.com

ek hbl-p://wnpclann.pwee.pw !

Petite pule ayss: poyr le sike ylbvra Syshi
wWww.ylbra-syshi.com ek le site de nico hikor: de
www.dive.fr.sk

Pour commoander (pevBevl) oy avoir des
rénseignements syr les prochains fanzines a
paraitre, c'est soik par mail
deuybeul@hotmail.com

soit par coyrrier

deulbeyl ¢/o nicolas mortkier 42 rue dombasle g_

9NO0O0 monkreuwl.
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EDITO

Hop Hop nous reveila pour la partie FLCL
de [(DEUBEUL] 1 FLCL est une série d0AV
de la Gainay, la_socieie responsable des
mefaits Nadla, Evangelion, Gunbusier eic..
On a_surieyt apprecie le manga de FLGL
dessine par Hajime Ueda un avieur pey
canny, qUl a adapi® €n manga ceiie sSerie
délirante. |
On a2 tellement adoré ce manga, saé:hzn-l‘
quil ne seriira jamais en France ( irep
brovillen pourque les editeurs se =
enchent dessus ) quon sest deécide i
alTE® Ung ‘BD en hnmmasﬁ a ¢€ manga €7
celte serie culte pour nous. CGefalt aussi
laccasion dappliquer ce quan ayait appris
en dessin en recopiant I8 graphe et la
narration de Ueda ires foulllis mais
tellement charismatiques..assez dark

m'a_] reg Sen gl*apﬁ‘e rond et mignen, FLCL
a efe une grosse claque pour nous deux.
Comme on avait duv mal 2 s'eleigner de
[histaire originale, on 2 3jaute un
Insr'ﬁc[lﬁr}'l' quan g&arﬁ et sur lﬁq_UE‘r! an
ne pauvait pas faire un fanzine entier :
le jeu videa Jet SE¥ RADIQ” dont les
JBSIsnS Sonl Une grosse InsSpirailen payr
nous | amusez vous bien et Jecouvrer 1l

Rafchan et Nikeneda.

79
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Fanart FLGL par Xav d'Ultra-Sushi ... P58
Fanart FLCL par Ukyo dAtratawata ... . P54
Croquis par Nikeneda et Rafchan . . . . P52

Dassier FLGL par Nice Kiteri De, Batin ef
Rafchan” o . . .. .| B e

Veila, en €sperant quen 2a_revssi a vaus
donner gout 2 2 de nos BDs preferees,
SlnunquUun a Ireussl a vaus dlsiraire
malgre les références eénormes a ces 2
BDs_ _soyez la pour le numera 2 en ayril
2002 pour le cartoenist Teulen, avec de
nouveauX avieurs cemme base, sinan
venez voir noire site http//deubeul free fr
qui sera en ligne des iue noUs aylans
repris un peu de peoil de [a bete ( en

-

gros des quon aura dermi un peu.. )
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DOSSIER FLCL

Détails techniques :

Date de sortie : avril 2000 - mars 2001.
6 DVDs.

Technique : animation entierement faite par ordinateur, 0 cellulos. Les animations-clés ont &te
scannees, puis les intervalles calculees par un logiciel (aucune donneée sur ce soft,
malheureusement, mais une chose est slre : c'est pas du flash). Ceci facilite |a fluidité de
I'animation, vu que tout est calculé pour ne pas tomber en dessous de 30 images/seconde, du
jamais-vu pour un DA Japonais !

Synopsis global : L'action se déroule a Mabase, petite ville tranquille perdue au milieu de nulle
part. Naota, un ecolier, va rencontrer (assez violemment) une jeune fille de 19 ans, Haruhara
Haruko. Aprés s'etre fait matraquer a coups de basse par Haruko, Naota va se mettre a faire
pousser des robots de son front. Vous trouvez ca débile ? C'est normal. Cette série d'OAV est
fait de six petages de plomb de 26 minutes chacun.

Realisateur : Tsurumaki Kazuya. |l parait qu'il a realise les fiims d’'Evangelion, ce qui expliquerait
peut-étre son penchant pour les pétages de plomb et les partages en couille.

Character Designer : Sadamoto Yoshiyuki. Le démon des chara-designer, le maitre créateur de
I'inoubliable brochette de personnages de Nadia et Evangelion, grand fan de vieux vehicules
europeens, frappe encore, tres fort. Si on connait un peu Sadamoto, on reconnait son trait tout
de suite : les personnages ont ce dynamisme et cette expressivité particuliers qui caractérisent
les persos de Sadamoto, et puis, le scooter de Haruko... est une vieille Vespa jaune ! Pour les
illustrations de Furikuri, Sadamoto a abandonné (provisoirement ?) son coloriage acrylique/
Painter pour se mettre a la coloration dite de type ‘cellulo’, c'est a dire qu'au lieu de colorier avec
des degrades doux et progressifs, il colorie avec des a-plats de couleur, sans marquer les
ombres (ou alors juste par un a-plat plus foncé). Un point positif pour Sadamoto : il est toujours
aussi inventif ! Méme si deux ou trois personnages ressemblent physiguement a certains de ses
autres persos, ils sont pour la plupart originaux, et pour tous, totalement elastigues et déjantes.

Scenariste : Enckido Youji. C'est ce que je deplore dans cette serie, que le scenariste soit le
méme que celui d'Utena. Je ne dis pas que ¢a se sent par moments, dieu merci, non. Mais
malgre toute la richesse delirante de FLCL, le scenario comporte quelgues déefauts, notamment
dans la gestion du rythme de I'épisode (voir I'article « FLCL, animé formaté ?).

Musigue :

The Pillows, groupe de pop/rock Japonais, tres fortement influé par les Pixies (la chanson Kim
Deal porte le nom de |la bassiste des Pixies, et a la fin de Back Seat Dog, le chanteur entame le
refrain de Here comes your man). Leur dernier album a la sonorité de 'OST de Furikuri, et en
contient d'ailleurs quelques chansons, mais si vous aimez cette musique, oubliez leurs premiers
albums, ca pue du cul.

Mitsumune Shinkichi : compositeur d'Utena, grand pro du clavier midi/bontempi a trois touches,
Vous reconnaitrez sa musigue dans l'épisode 3, c'est le morceau qui ressemble a un truc sorti
des cartoons MGM des annees 50 (qui colle tres bien a la scene d'ailleurs). 44




Personnages

Maota : Ecolier, age de 12 ans environ (il rentre au collége a la fin de la serie). Son

grand frere avec qui il partageait sa chambre est parti devenir joueur de base-ball

professionnel aux USA, délaissant sa petite amie Mamimi pour une blonde.

12 ans, c'est un age assez rare pour un héros d'anime. Ou alors les Japonais se

precocisent (¢a existe ¢ca ? ). Generalement I'age et le portrait psychologique d'un

héros d'anime sont formatés pour correspondre a son public, mais je vois mal des

; .= gamins de 12 ans devant FLCL.

En tout cas, sauf sur ce point, Naota correspond bien au héros typique de I'animé moyen : mal
dans sa peau, timide, renferme, pas encore un Shinji en bonne et due forme, mais pas trés
éloigné non plus (et le design de Sadamoto n'arrange rien). Au niveau des deformations, Naota
subit principalement des coups (de peing, de pied, de basse, de feu, de scooter, de camions)
d’'une violence rare et sadiguement jubilatoire. D'aprés ce que je viens d’apprendre sur les
pratiques fétardes de Kitano, les Japonais trouvent que la souffrance d'autrui est une grande
source de rires. Avec Naota, vous allez devenir Japonais (si vous ne I'étes pas déja a force de
vous glairifier).

Al
Mamimi : (Ex ?) petite amie du grand frére de Naota, elle semble assez portee it;h.r-ﬂh
sur le petit. On pourrait penser qu'elle reporte son affection pour le grand frere /- ;. /
sur Naota, mais c'est assez ambigu en fait, on pourrait vraiment croire qu'elle !‘b%& ,r- 4y !
le drague, limite ouvertement. Provocation ? Mercantilisme ? C'est quand ;
méme assez ose, une fille plus agée qui drague un jeune gargon, mais en N
méme temps, le fantasme de la femme plus agee est assez courant chez les __,," T

otakus glaireux. En tout cas, Mamimi est sans aucun doute mon persnnnage prefere. Tour a tc}ur
débilirante (et encore un néologisme a déposer) et meélancolique, j'ai encore du mal 3 la définir.
L'épisode qui lui est consacré, « Fista » est de loin mon préféré. Je ne raconterai rien sur cet
épisode, de peur de spoiler. Sachez juste que I'ambiance, I'image et le dosage délire-psycho y
sont d’'une perfection rarement atteinte dans le reste de |a série (hu hu je suis intelligent hein ? ).
Mamimi a le don de s'entourer de choses mignonnes, comme le chat aux yeux globuleux gu’elle
appellera Ta-kun (surnom qu’elle donne a Naota) avant de le remplacer par un robot/chien d'un®
taux de kawaii guasi-equivalent. Mamimi est un personnage cle qui definit a lui seul FLCL :
mi-torture, mi-debilirant, mi-mysterieux. FLCL est une série mi-glaugue, mi-debilirante,
mi-incompréhensiblement mystérieuse.

Haruko : Si Naota et Mamimi donnent a la série un rythme de croisiére assez
honorable, Haruko est le boost de nitroglycerine (cf. le premier roman de
Palahniuk pour la fabrication de la nitroglycérine) responsable des excés de
vitesse et des accidents (autant dans le sens premier que figuratif). Cet alien
de 19 ans apparait en foncant sur sa Vespa jaune qui fait passer les caisses
de Wipeout pour des tricycles, et repart dessus, dans un plan fortement inspiré
d'E.T. Son equipement inclut également : un bracelet en métal qui reagit a la
présence de robots de la Medichal Mechanica, une basse électrique qui au
besmn peut servir de marteau, de batte de base-ball, de trongonneuse, ou de mitraillette. Le
design de Haruko est en partie inspire de celui de la chanteuse punk Sheena Ringo dans un dé
ses clips, dans lequel elle casse des vitres, déguisée en infirmiére (comme Haruko dans le
premier épisode). Haruko semble intéressée par Naota (elle lui fait des avances directes, méme
si elle se tape...(pas de spoilers) dans un épisode), mais peut-étre qu'elle bluffe. On vote 7
24 3 0 et pasteque ! Heum. .. 43




Kanchi (Cantide) : C'est un des deux premiers robots a sortir du front de
MNaota apres l'agression de Haruko. Apres le premier combat, sa couleur
passe de rouge a bleu pale, et son agressivité disparait. Il devient I
« homme » a tout faire de la famille de Naota : il fait le ménage, la lessive,
la vaisselle, les courses, et du base-ball aussi, quand il ne s'amuse pas a
tirer sur Naota avec des répliques d'uzi. Le pére de Naota le surnomme
Telebikun (TV-boy). Kanchi reprend sa couleur et son agressivite a
. 'approche d'un robot de la MM, a la condition sine qua non gqu'il se bouffe
i i Y ==, Naota. Ces scénes spectaculaires sont généralement ponctuees de la
chanson Little Busters des Pillows. D'ol vient Kanchi 7 Quel est son but ? Autant de gquestions
qu'on se pose a propos des anges d'Evangelion. Dans aucune des deux séries on ne trouve
reponse a ces questions. Niveau look, on sent une forte inspiration Eva-02esque (vite, faut que

|e fasse deposer tous ces neoclogismes)...

Ninamori : C'est la deleguee de la classe de Naota. Sous ses airs de petite
bourge « j'habite dans le 16e et |'ai un balai dans le cul », elle cache une
personnalité manipulatrice et fourbe. Euh...oui j'exagére un peu mais c'est
que la il est tard et qu'y’'a plein de glaireux qui me font chier sur FRA, et en
plus j'ai faim, alors je me sens plus. Tant pis pour vous...

Kamon : El papa de Naota. Tel pere tel fils ? Loin de la.

Ce type est totalement taré, passe son temps libre a écrire des ragots pour un
fanzine alternatif, il va nous offrir bon nombre de situations cocasses...ll a
flasheé sur Haruko, mais d'une maniére plutbt charnelle. 1l a plus une relation
copain-copain gue papa-fiston avec Maota, peut-&tre parce que la famille est
constituée uniguement d'’hommes. Le plus glauque de tous les épisodes sera

consacré 3 la relation gu'il entretient avec Haruko, et d'ailleurs il ne se géne pas pour

[intervention du Comité de Censure]
Amarao : C'est le chef de 'organisation secrete NERV...euh...non pas o
vraiment mais le principe est globalement le méme. Le frere caché de \
Gendb lkari ? Bien que son graphisme et son réle dans la série ressemblent <\/}./y =
étrangement a ceux de M. Ikari, sa personnalité est rigoureusement ZEyaRUIN )
differente. Comme tous les personnages de FLCL, il est propice au pétage de” - |
plomb integral et sera l'instigateur de quelques scenes cultes (mais...ces
sourcils 2?). Son role est principalement explicatif, c'est lui qui va apporter au =
spectateur tous les éclaircissements sceénaristiques de la série.
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Kitsurubami : L'assistante d'Amarao, bien plus mignonne (Electra...) et bien
plus drole que son patron, mais toute aussi propice au petage de plomb. Sa
téte me fait penser a cette salope de Shinobu dans Love Hina mais son
caractére tient plus de celui de Suu, donc on n'a pas trop envie de la clagquer
contre les murs toutes les dix secondes.
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On avait quitté la gainax sur de mauvaises bases. Des films d'evangelion difficilement appréciable a jeun, kare-kano
abandonné par Anno en plein milieu de la sene... et voila qu'ils nous reviennent avec des vespas jaunes, des robots
et des fers a repasser géants. Explication de |a série cultisme post-eva.

Mabase, petite ville nippone rythmee par les emanations de fumee de I'usine / organisation secréte medical
mechanica, sorte de Nerv soft aux intentions mystérieuses et a la jolie forme de fer a repasser geant. Furikuli
demarre donc sous les ponts de cette agglomeération ol traine naota, jeune ecolier de 12 ans et mamimi, ex-petite
amie de son grand frére, parti jouer en ligue professionnelle de base-ball au Etats-Unis et rejoindre par la méme
occasion une blonde locale. Jusque la, tout va bien. Mais passe les premieres minutes d'un calme apparents,
suivront |'arrivee de haruko sur sa vespa jaune, facilement portée sur les coups de basse en pleine tete... de la
bosse de naota sortiront moults robots et autres engins mecaniques au intentions belligueuses. Et si la medical
mechanica était derriére tout ¢a ?

Et ¢a continue comme ¢a pendant 5 autres episodes... Furikuli etant un anime jouant
énormément sur la surprise, je préfére m'arréter I, histoire de ne pas révéler tout les éléments
étranges et delirants qui font le charme de cette excellente série.

Transfuge d'une partie de I'équipe d'utena et d'evangelion, Furikuli est 'une des premieres

: realisations de la gainax a utiliser les programmes d'animations
utilisés par les studios américains. Outres les animations clés désormais colorigées par
informatique, c'est maintenant les intervalles qui sont eux aussi calculés par l'ordinateur.
un gain de temps incroyable et une fluidité d'animation remarguable (pas un plan en
dessous de 30 images/secondes), renforce par quelques effets 3D assez impressionnant. E F
Realisé par tsurumaki Kazuya et scenarise par enokido Y4ji, déja responsable des pires
incarnations des effets de psychotropes dans 'animation japonaise, respectivement les |
films d'evangelion et d'utena, les 6 épisodes de cette série suivent le courant ouvert par evangelion ou lain, des
animés plus adultes et plus ambitions au niveau de leurs propos et de la réalisation. A cette équipe déja bien rodée
s'ajoute yoshiyuki Sadamoto, respecte et reconnu de tous depuis son travail sur nadia et evangelion, qui s'éloigne
un peu de son style pour signer un character design plus barré, entre le manga classique et les cartoons japonais
des annees 70 (auxquels ils est rendus hommage a plusieurs reprise) niveau musigue, de jolies compositions de
mitsumune Shinkichi (compositeur d'utena, qui a abandonneé ses chants feminins, ouf !), guelgues extraits de
kabaleski et autres auteurs classiques (comme pour evangelion) et surtout, beaucoup de pop-rock [ grunge signés
par I'un des plus sympathique groupe japonais du moment, les Pillows. Et c’est la musique des Pillows qui donnent,
entre autre, un ton aussi particulier a cette serie. La ou les séries japonaises se contentent, tout comme les fans,
de dance/varieté du plus mauvais ton, la bande son, influence par les pixies, nirvana et les premiers radiohead,
aide beaucoup a la dynamigue du récit et donne une couleur particuliére aux ambiances, jamais vues auparavant
dans une animation japonaise.

Decrit comme un gros trip underground, Fulikuli n'est pourtant pas si eloigne que ¢a de ses
predecesseurs, evangelion, kare-kano et utena respectant une structure narrative hyper
classique et repétee durant les 6 épisodes, tout en enchainant les idées de realisations
loufoques. Imaginez donc une série aux scénarios repétitifs, comme sailormoon, les séries
de sentai ou les 1er épisodes d'evangelion, qui se permette des disgressions limite
underground, voire experimentale dans son traitement, qu'il soit graphique ou narratif. Méme
chose pour les personnages, classique au premier abord, il leur est réserve a chague épisode
quelques scénes complétements barrées, qui nous change des introspections lourdingues de
shinji ou de rei dans evangelion. Bref, Furikuli n'est en rien le DA experimental qui pousse
les limites de I'animation, ni le truc debile de la gainax decries par les fans sur le net. Non. En
r prenant a méme les cliches de I'animation de base japonaise pour fans esseulés, Furikuli est

une serie commerciale qui se permet enormement de choses, tout comme 'on fait les createurs de Lain dans un
autre genre. Excessivemeant dréle et inventif, cette série ne traumatisera que les otakus collectionnaurs repus de
love hina et ravira méme les personnes peu favorables a la japanimation, la musique, le ton ouvertement ose de
certaines scenes les référances a lupin 3 ou a shéna ringd (auquel haruko pigue son

costume d'infirmiére) montre que le public visé est celui des adolescents fans de

pop-culture. En attendant que les studios fassent entierement la différence entre leurs

productions commerciales et de vraies séries animés pour ados (les récents puni puni |

poemi et ebichu, toujours de la gainax) afin que I'animation japonaise s'affranchisse

enfin de ses fans et rencontre le grand public. \
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Bon, je prends le relais pour vous parler de I'animation de FLCL. On a
deja dit plus haut que l'intégralité de I'animation a été calculée par
ordinateur, a partir dimages clés. Ca lui confere une fluidite trés
impressionnante, come on peut le voir dans une scéne parodigue de
"Matrix".

Un excellent goods pour se rendre compte du travail des animateurs, le

le ground work de FLCL, art book de 200 pages et quelques regroupant quelques illustrations
couleurs de Sadamoto, quelgues tres beaux travaux en trame de Kazuya Tsurumaki, quelques
lay outs, mais surtout une masse de séquences clés de 'animation décomposées. C'est donc
hyper intérressant pour les ferus d'animation ( éventuellement les fans de croquis, mais la on
sature vite ) et tres peu pour les amateurs de belles images. Le 2e art book sorti en septembre
2001 les contentera puisqu'il regroupe les illustrations couleurs publiees dans Newtype et des
captures d'ecrans de tres bonnes qualites ( forcement, he, 'avantage de pas avoir de cellos
crasseux ). 2 tres bons arts books de grande qualite.

On remarquera aussi 3 romans de Yoji Enokido avec des couvertures de Tsurumaki.

2 CDS avec pochette de Tsurumaki aussi. Il sont composé d'instrumentales des Pillows et de
Mitsumune.

Ce qui nous a le plus interressés dans FLCL et ses produits

dérivés, c'est le manga. Sortis en 2000 aprés le succés des OAY,

les 2 tome de ce manga sont dessinés par Hajime Ueda, et

scénarisés par la Gainax. Le graphe d'Ueda est tres mignon, ses

persos SD ( super deformed ) aux grands yeux et aux expressions

rigolotes contrastent avec I'encrage trés brouillon et les airs

paumes des persos. La narration est tres experimentale, avec des

cases dans tous les sens, des cadres encrés a l'arrache, des cadrages cinematographiques...
et confere a ce manga une ambiance tres etheree renforcee par un tramage debordant des
personnages; comme dans un brouillard.....je vous laisse regarder une page de ce manga pour
vous rendre mieux compte des ambiances.

La difference entre les 2 tomes uniques du manga et les OAV, outre au niveau du design et de
la narration/réalisation, se ressent dans les personnages : Naota est beaucoup plus mis en
avant dans le manga, et son désarroi et son mal-étre sont d'autant plus accentués par les
passages trés dark du manga. L'humour du manga, a la difference de celui de I'anime, ne se
joue pas sur des scenes entieres mais sur des petits details en arriére-plans, et pourtant le
coté délirant qui fait la force des OAV se retrouve quand méme dans le manga, grace aux
délires graphiques de Ueda.

voila, ce petit dossier tres court sur FLCL vous laissera surement sur votre faim, je vous
conseille donc 2-3 sites pour approfondir vos connaissances sur cet anime et ce manga,
sachant que Dynamic Vision a achete les droits des OAV et qu'elles sortiront d'ici heu 1 an

ou 2, faut pas réver non plus....

http:/lwww.gainax.co.jp/

http:/fwww.flcl.fr.st

http://strayshape.com/flcl/

pour les scans du 1er manga en anglais allez ici
http://mwww.dualtranslations.org/downloads. htmi

Batto, Nico Hitori De et Rafchan
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